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A 4

Ow ja, vergeet ook niet de bordjes om te wisselen ;)

Zie deze lijn als het net,
rechts dan komt rechts de a en links de b

staat de thuisploeg

die time-out heeft aangevraagd,
de stand op dat moment

Let op, bij een 5% set wisselen de
teams na 8 punten van helft
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INSTRUCTIE VOOR HET INVULLEN VAN HET REGIOWEDSTRIUDFORMULIER

I VOOR DE WEDSTRIJD.
A: Aan de bovenkant van het wedstrijdformulier.

1.1 Dames/heren/jongens/meisjes (doorhalen wat niet van toepassing is)
1.2Wedstrijdcode (twee letters b.v. DF)

1.3Klasse

1.4te (plaats van spelen)

1.5Zaal (naam van de speelzaal)

1.6 Speeldatum (dag-maand-jaar)

1.7 Geplande aanvangstijd (volgens het programma)

B: In het bovenste dik omlijnde vak links

1.8ploeg A: thuisspelende team, ploeg B bezoekend team (volledige naam en teamnummer b.v H3)
1.9naam coach en registratienummer
- rug (borst) nummer van laag naar hoog (naam en registratienummer)
- niet gebruikte lijntjes aflijnen met een Z
- het nummer van de aanvoerder omcirkelen
- het nummer en de naam van de liberospeler mogen alleen vermeld worden op de daarvoor bestemde regel (rugnummer naam en
registratienummer)*

* Met ingang van het seizoen 2001-2002 is dit gewijzigd: VOOR AANVANG VAN DE WEDSTRIJD dient het nummer en de naam van de liberospeler vermeld te
worden in de teamregistratie Verder dient de liberospeler OOK op de daarvoor bestemde regel LIBERO (rugnummer naam en registratienummer) gezet te worden.
Als je zeker weet dat hij/zij speelt, schriff je de naam ook op in het speciaal voor de libero gereserveerde hokje (in de topklasse en hoger gebeurt dit nadat de
opstellingsbriefies door de coach zijn ingeleverd). De liberospeler dient dus twee maal vermeld worden.

C: in het bovenste dik omlijnde van rechts

1.10 noteer de namen van de voorgedrukte functionarissen

I NA DE TOSS VOOR DE SERVICE.



2.1 noteer de A of B op de juiste plaats (gezien vanuit de teller) voor 4 sets
2.2 vul de rugnummers in van de spelers die aan de wedstrijd gaan beginnen (begin bij rechtsachter |, rechtsvoor Il, midvoor Ill, linksvoor IV, linksachter V en
midachter VI.

2.3 noteer rechtsonder de werkelijke aanvangstijd

Il TIUDENS DE WEDSTRIJD.

3.1 de teller controleert de beginopstelling (en geeft een teken bij e.v.t. fouten)
3.2 streep de behaalde punten door LET OP: bij service over ook een punt doorstrepen
3.3 noteer time-outs (boven de diagonale lijn het aantal behaalde punten van het team dat de time-out heeft aangevraagd)
3.4 noteer bij wissels alleen het rugnummer van de wissel
3.5 noteer van de maatregelen code toevoegen:
A: alle maatregelen vermelden bij aantekening 1° scheidsrechter
B: punten gescoord als gevolg van een bestraffing (gele kaart getoond) moeten worden omcirkeld
C: het tonen van de rode kaart of de gele en rode kaart samen heeft een spelerswissel tot gevolg (geen punt of opslagwissel)
3.6 bij het spelen van een beslissende set (5°)
A: na de toss de hier uitvloeiende gegevens noteren in het vak voor de 5° set (zie punt 2.1)

IV NA DE WEDSTRIJD.

Aan het einde van iedere set en wedstrijd noteert de teller in de rubriek UITSLAG
4.1 het tijdstip einde wedstrijd

4.2 de juiste setstanden

4.3 de juiste einduitslag

4.4 de teller zet een handtekening op de daarvoor bestemde plaats

4.5 de overige functionarissen zetten hun handtekening (voor goedkeuring)

ALGEMEEN

Aantekeningen dienen tenminste te zijn:

e telaat beginnen van de wedstrijd + reden

geen spelerskaart wel legitimatie (soort + geboortedatum) indien beide niet aanwezig, NIET bij teamopgave vermelden
maatregelen (kaartgebruik)

blessures

paraven voor doorhalingen (ook het aantal)



